COMITE DEPARTEMENTAL DE TIR A L'ARC DE L' @fom

Réglement CONCOURS JEUNES 4D du 91

ARC ESSONNE

1, Rue Fernand RAYNAUD Z.A. Apport de Paris

91100 CORBEIL ESSONNES
Courriel : cdtae@wanadoo.fr
Tél/ Fax : 0160 88 23 37

Comité régional d'lle de France

Ia Fédeération Fran

use de tir a l';

(4 disciplines)

la 4™ discipline (le Beursault), pourra ou sera faite au terrain de l'organisateur
ou, dans un des 4 Jeux d’Arc de I'Essonne

Nature

3D Campagne

Beursault

8 cibles Nature
2 birdies,
2 petits gibiers,
2 moyens gibiers
2 gros gibiers

8 cibles 3 D 8 cibles Campagne

suivant cibles disponibles
8 distances inconnues
ou

4 distances connues

Et
4 distances inconnues.

Carte Beursault

sur chevalet
ou
En Beursault

pour cette discipline, le
tir et le réglement sera
adapté suivant le lieu et
la situation géographique

Nombre de Fléches

2 fleches par cibles
baguées

2 fléches par cibles 3 fleches par cibles

baguées

1 fleche

Distances de tir par groupe de niveau

Groupe1:5mai1l5m
Groupe 2:5ma25m

Groupe 3:5ma35m

Groupe1:5ma20m
Groupe 2:5ma30m
Groupe 3:5ma40m

Groupe1:5mail5m
Groupe 2:5ma25m
Groupe 3:5ma35m

Groupe 1 : 20 m.
Groupe 2 : 30 m.
Groupe 3 : 50 m.

3 groupes de classement

Groupe 1 :

Groupe 2 :
Fleches Bleue et Rouge

Groupe 3 :
Fléches Jaune et Métal

Fléeches Blanche et Noire

Les archers tirent du Piquet ROUGE

Les archers tirent du Piquet BLANC

Les archers tirent du Piquet BLEU

Gros Gibiers :
entre 1I5met 35 m
Moyens Gibiers :
entre 100 met 25 m

Petits Gibiers :
entre 5met15m

Birdies :

entre 5met10m

Proportionnel a la taille
de I'animal :
entre5met35m

Cible :

entre 5et 15 m
entre 5et 20 m
entre 10 et 30 m
entre 15 et 40 m

@ 20 :
@ 40 :
@ 60 :
@ 80 :

Carte Beursault
42
Particularité du
marquage des points
Tous Les cordons
sont défavorables.
Sauf le centre noir
qui lui est favorable

Les Fléches

Toutes les fleches doivent
étre Baguées et porter les
initiales de l'archer.

Toutes les fléches doivent
étre Baguées et porter les
initiales de l'archer.

Toutes les fleches doivent
étre Baguées et porter les
initiales de l'archer.

La fléche doit étre
marquée des initiales de
I'archer.

Récompenses

Les 3 premiers de
chaque groupe seront
récompensés

Les 3 premiers de chaque
groupe seront
récompensés

Les 3 premiers de
chaque groupe seront
récompensés

Les 3 premiers de
chaque groupe seront
récompensés

Espace pour un spécial si I’organisateur le souhaite

Ou
pour d’Autres informations
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